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Ausbildung moderner
Medienberufe

Herr Müller, Herr Fingerhut-Beisel
Frau Hering, Herr Reif



Julius-Wegeler-Schule
Ihr Standort für Medienberufe



Medienberufe an der JWS 



Medienberufe an der JWS 



| Zeitgemäße technische Ausstattung 

| Nutzung digitaler Lernmöglichkeiten

Digitales Berufsbildendes Lernzentrum

| Kompetenz- und handlungsorientierte Lernsituationen

Lernen in situativen beruflichen Kontexten

| Unterricht im Block- oder Teilzeitmodell

| Fachlich qualifiziertes und motiviertes Lehrer_innenteam

Lernen unter optimalen Bedingungen



Neuordnung
Mediengestalter_in Digital und Print



| Projektmanagement 

| Designkonzeption 

| Printmedien 

| Digitalmedien

Fachrichtungen



1. Ausbildungsjahr (fachrichtungsübergreifend)
LF 1 Printprodukte nach Kundenvorgaben gestalten

LF 2 Digitale Medienprodukt nach Kundenvorgaben gestalten und 
realisieren

LF 3 Daten crossmedial aufbereiten

LF 4 Daten crossmedial ausgeben

Lernfelder 



2. Ausbildungsjahr (fachrichtungsübergreifend)
LF 5 Printprodukte konzipieren, gestalten und realisieren

LF 6 Digitale Medienprodukt konzipieren, gestalten und realisieren

Zwischenprüfung

LF 7 Medien aus Datenquellen zu einem Medienprodukt 
zusammenführen

LF 8 Logos entwickeln und in Gestaltungskonzepten projektorientiert 
umsetzen

Lernfelder 



3. Ausbildungsjahr (in den Fachrichtungen)
Projektmanagement

LF 9a Marketingmaßnahmen entwickeln 

LF 10a Betriebliche Arbeitsprozesse organisieren

LF 11a Projekte konzipieren und organisieren

Lernfelder 



3. Ausbildungsjahr (in den Fachrichtungen)
Designkonzeption

LF 9b Kundenwünsche analysieren und Entwürfe visualisieren

LF 10b Medienübergreifende Gestaltungsideen entwickeln und 
visualisieren

LF 11b Designkonzepte projektorientiert entwickeln, visualisieren und 
präsentieren

Lernfelder 



3. Ausbildungsjahr (in den Fachrichtungen)
Printmedien

LF 9c Qualitätsstandards umsetzen

LF 10c Farbmanagement anwenden

LF 11c Printmedienprojekte realisieren

Lernfelder 



3. Ausbildungsjahr (in den Fachrichtungen)
Digitalmedien

LF 9d Content-Management-Systeme nutzen

LF 10d Interaktivität gestalten und realisieren

LF 11d Digitale Medienprojekte realisieren

Lernfelder 



Umsetzung eines Lernfeldes am 
Beispiel Lernfeld 8:

Logos entwickeln und in einem 
Gestaltungskonzept projektorientiert 
umsetzen

Ein Corporate Design für die Ferienfreizeit Ameland
Mülheim-Kärlich/Bassenheim











Briefing 



Briefing 

„Liebe Klasse BS MEG,

die „Sommerfreizeit Ameland“ benötigt ein Logo!

Wir freuen uns, dass Sie uns mit der Gestaltung 

dieses Logos und eines Corporate Designs 

unterstützen. …“



Workflow: Logoentwickelung … 

Zeichen kann man auf vielen kreativen Wegen entwickeln. 
Ein möglicher Workflow ist hier beispielhaft dargestellt:
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B
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Auftragsanalyse

Re-Briefing

Kundenauftrag/
Kundenbriefing

Recherche* zu 
Kunde, Betrieb, 
Produkt, ZG, etc.

Ideenfindung &
Scribbles

Umsetzung 
der Entwürfe
am Rechner

Hilfreich ist z. B.  
die Erstellung eines 
MindMap zum Auftrag
und der Recherche -
mit allen möglichen 
Inhalten/Attributen für  
die Zeichenentwicklung

P

Kunden-
präsentation

Logo

ggf. Re-Briefing und erneute Entwurfsphase

** *
!

** *
!

Finale 
Entwicklung
des CD

BrainStorming:

ALLE Gedanken zum Auf-
trag werden wertfrei notiert 
oder skizziert. Im nächsten 
Schritt werden mögliche 
Ideen ausgewählt und evtl. 
erfolgt dazu ein weiteres 
Brainstorming.

Mögliche 
  Kreativitätstechniken

MindMap:

Alle möglichen Inhalte/
Assoziationen/Ideen etc. zu 
einem Auftrag, werden mit 
Hilfe dieser Methode struk-
turiert. So kann aus dem 
Überblick eine „Gedanken-
stütze“ für die Ideenentwick-
lung werden.

Stilisierung/Reduktion

Eine konkrete Idee wird mit Hilfe 
von Zeichentechniken oder dem 
Computer immer mehr vereinfacht.
(Hinweis: Funktionalität beachten.)

Während der gesamten Entwicklungsphase sollte ein  
stetiger Abgleich mit funktionalen Kriterien (z. B. Check-
liste) sowie ästhetischer und inhaltlicher Stimmigkeit
zum Auftrag/dem Kunden/dem Produkt/der Zielgruppe/
der Branche usw. erfolgen! !

Morphologische Matrix

Mit Hilfe einer Zielformulierung
und passenden Faktoren kann
man mit Hilfe einer Tabelle
alle Ideen wie beim Brain-
storming auflisten/skizzieren. 
Diese Methode eignet sich um 
neue mögliche Verknüpfungen 
einzelner Ideen zu entwickeln 
(siehe Infoblatt).

(* recherchiere in ver-
  schiedenen Quellen, 
  wie bsw. Logobüchern
  oder dem Internet nach
  geeigneten Vorlagen
  und Stilen zum Auftrag.    
  Bitte erarbeite keine Pla- 
  giate - nur eigene Ideen  
  lassen sich verkaufen =)

Weitere Methoden könnten sein:

Perspektivenwechsel (versetze dich in
z. B. das Produkt, den Käufer, etc.),
Kopfstandmethode, 3-2-1 und viele andere ...

Einige davon findest du hier:

Mario Pricken „Kribbeln im Kopf“, 
Verlag Hermann Schmidt, Mainz 

(Buch und „Karten“ kannst du in der Bibliothek 
Finkenherd einsehen und austesten)

LF 8: Logos entwickeln und in einem Gestaltungskonzept projektorientiert umsetzen | BS MEG



LF 8: Logos entwickeln und in einem Gestaltungskonzept  

Datum Stunden Kompetenzphase Meilensteine Kommentare 

Mo, 12.12. 

NO (2) 
5./6. Stunde 

Auftragsübergabe: 

Kundenauftrag 

FB (2) 
7./8. Stunde 

Mi, 14.12. 
NO (2) 
3./4. Stunde 

Do, 15.12. 
HER (3) 
1.-3. Stunde 

Mo, 19.12. 

NO (2) 
5./6. Stunde 
FB (2) 
7./8. Stunde 

Mi, 21.12. 
NO (2) 
3./4. Stunde 

Do, 22.12. 
HER (3) 
1.-3. Stunde 

Abgabe: Logo-Mappe in 

Moodle: „Upload_Logo-

Mappe_BSMEG“ 
Weihnachtsferien (23.12.2020 bis einschließlich 02.01.2021) 

Mi, 04.01. 
NO (2) 
3./4. Stunde 

Do, 05.01. 
HER (3) 
1.-3. Stunde 

Mo, 09.01. 

NO (2) 
5./6. Stunde Eponoten-Besprechung 

FB (2) 
7./8. Stunde 

Abgabe: Logo und 

Lerntagebuch über WeTransfer 

Mi, 11.01. 
NO (2) 
3./4. Stunde 

Vorbereitung: Präsentation 

Abgabe: Präsentation in 

Moodle „Upload_Präsentation_ 

Logo_BSMEG“ 

Do, 12.01. 
HER (3) 
1.-3. Stunde 

Logo-Präsentation vor dem 

Plenum (ca. 5 Min.) 

Abgaben-Übersicht: 

Do, 22.12. (bis 10.15 Uhr) Abgabe der Logo-Mappe in Moodle: „Upload_Logo-Mappe_BSMEG“ 

Mo, 09.01. (bis 14.45 Uhr� 
Logo-Abgabe und Lerntagebuch-Abgabe per WeTransfer an: 

simon.fingerhut-beisel@julius-wegeler-schule.de 

Mi, 11.01. (bis 11.00 Uhr� 
Präsentationsabgabe in Moodle: 

„Upload_Präsentation_Logo_BSMEG“ 
Ende 2. Block 

Arbeitsauftrag (Hilfestellung): Versucht sinnvolle Meilensteine für die Logo-Erstellung des Kundenauftrags zu formulieren und 
in die Kästchen der entsprechenden Stunde einzutragen, in der dieser Meilenstein erreicht sein soll.  

2. Block (12.12.2020 bis 13.01.2021) _ Schuljahr 2020/21

projektorientiert umsetzen | BS MEG

Meilensteine | Ferienfreizeit Ameland

Meilensteine



Arbeitsauftrag | Das Lerntagebuch 

Arbeitsauftrag | 
Das Lerntagebuch – Dokumentation und Bewertung des Arbeitsprozesses 
Gestalten Sie ein Lerntagebuch, das Ihren Lern- und Arbeitsprozess während des nun vor Ihnen 
liegenden Workflows zur Entwicklung des Logos dokumentiert.  
Bewerten Sie Ihren Arbeitsprozess, indem Sie die Projektplanung und -durchführung beurteilen 
und konstruktive Optimierungsvorschläge vornehmen. 

Auftrag 
1. Dokumentieren Sie zu jeder Unterrichtseinheit Ihren Arbeitsprozess.

Folgende Impulse dienen der Strukturierung Ihrer Lerntagebucheinträge:
• Analysieren:

In welcher Phase des Workflows befinde ich mich heute?
• Informieren:

Sind gestalterische und technische Informationen zu beschaffen und gilt es offene
Fragen zu klären?

• Planen:
Welche Meilensteine habe ich mir für heute vorgenommen?

• Gestalten:
Welche konkreten gestalterischen Ideen und Arbeiten möchte ich heute bearbeiten
und umsetzen?

• Überprüfen:
Welche (Teil-)Ergebnisse konnte ich heute erzielen?
Welche Erkenntnisse konnte ich, im kriteriengeleiteten Abgleich der Kundenwünsche
mit den Ergebnissen, gewinnen?

• Bewerten:
Welche Aspekte sind hinsichtlich Gestaltung, Planung und Durchführung gelungen 
und welche sollten optimiert werden?
Welche konkreten Punkte nehme ich mir für die nächste Stunde vor?

2. Veranschaulichen Sie die Dokumentation Ihrer Entwicklungsschritte, indem Sie Recherche-    
    ergebnisse, Ideen der Kreativtechniken, Scribbles, Entwürfe, etc. in visueller Form abbilden.

Infos zum Arbeitsauftrag 
• Materialien und weitere Informationen finden Sie in unserem Moodlekurs
• Laden Sie Ihr Lerntagebuch in digitaler Form (.pdf-Datei) im Moodlekurs in den Abgabeordner

„Upload_Lerntagebuch_Nachname“
• Der Arbeitsauftrag ist ein Bestandteil der Lernsituation „Ein Logo für die Ferienfreizeit Ameland

entwickeln und in einem Gestaltungskonzept projektorientiert umsetzen“ und wird als sonstige
Leistung im Lernfeld 8 bewertet

Viel Erfolg! 

LF 8: Logos entwickeln und in einem Gestaltungskonzept  
projektorientiert umsetzen | BS MEG 

Auftrag 



Arbeitsauftrag | Das Lerntagebuch 

Arbeitsauftrag | 
Das Lerntagebuch – Dokumentation und Bewertung des Arbeitsprozesses 
Gestalten Sie ein Lerntagebuch, das Ihren Lern- und Arbeitsprozess während des nun vor Ihnen 
liegenden Workflows zur Entwicklung des Logos dokumentiert.  
Bewerten Sie Ihren Arbeitsprozess, indem Sie die Projektplanung und -durchführung beurteilen 
und konstruktive Optimierungsvorschläge vornehmen. 

Auftrag 
1. Dokumentieren Sie zu jeder Unterrichtseinheit Ihren Arbeitsprozess.

Folgende Impulse dienen der Strukturierung Ihrer Lerntagebucheinträge:
• Analysieren:

In welcher Phase des Workflows befinde ich mich heute?
• Informieren:

Sind gestalterische und technische Informationen zu beschaffen und gilt es offene
Fragen zu klären?

• Planen:
Welche Meilensteine habe ich mir für heute vorgenommen?

• Gestalten:
Welche konkreten gestalterischen Ideen und Arbeiten möchte ich heute bearbeiten
und umsetzen?

• Überprüfen:
Welche (Teil-)Ergebnisse konnte ich heute erzielen?
Welche Erkenntnisse konnte ich, im kriteriengeleiteten Abgleich der Kundenwünsche
mit den Ergebnissen, gewinnen?

• Bewerten:
Welche Aspekte sind hinsichtlich Gestaltung, Planung und Durchführung gelungen 
und welche sollten optimiert werden?
Welche konkreten Punkte nehme ich mir für die nächste Stunde vor?

2. Veranschaulichen Sie die Dokumentation Ihrer Entwicklungsschritte, indem Sie Recherche-    
    ergebnisse, Ideen der Kreativtechniken, Scribbles, Entwürfe, etc. in visueller Form abbilden.

Infos zum Arbeitsauftrag 
• Materialien und weitere Informationen finden Sie in unserem Moodlekurs
• Laden Sie Ihr Lerntagebuch in digitaler Form (.pdf-Datei) im Moodlekurs in den Abgabeordner

„Upload_Lerntagebuch_Nachname“
• Der Arbeitsauftrag ist ein Bestandteil der Lernsituation „Ein Logo für die Ferienfreizeit Ameland

entwickeln und in einem Gestaltungskonzept projektorientiert umsetzen“ und wird als sonstige
Leistung im Lernfeld 8 bewertet

Viel Erfolg! 

LF 8: Logos entwickeln und in einem Gestaltungskonzept  
projektorientiert umsetzen | BS MEG 

Auftrag 

Vollständige Handlung:

Analysieren à Informieren à Planen à

Gestalten à Überprüfen à Bewerten



Logo-Entwürfe 
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Logoentwurf  „Ferienfreizeit Ameland“ 
von Tabea Deveaux, Meg19a

Warmes Willkommen, kindgerecht, friesisch

10 cm 5 cm 2 cm

Minimalismus
Urlaubsfeeling

Gelassenheit

Michelle Gelhard

10 cm 5 cm 2 cm

Franziska Napp, MEG 19a
- Frei
- Dynamisch
- Über sich hinauswachsen

Logoentwurf „Ferienfreizeit Ameland“

Orgineller 
Stil

Eine Welt 
für sich

Ins Abenteur
leiten lassen

Jakob Sitko

Alexander Tschernjaev

Tradition Bekannte Farbgebung Simpel gehalten

AUTHENTISCH · SPIELERISCH · VIELFÄLTIGMEIN LOGO:

10 cm
2 cm5 cm Einzigartig    |    Multifunktional    |    Kreative Geschichte Dario Wolf, Meg19b



Logo 



Visitenkarte 



Briefbogen 



Flyer 



Flyer 



Design Manual 



Design Manual 



Neuer Ausbildungsberuf 
Gestalter_in für immersive Medien 



1. Ausbildungsjahr

LF 1 Beruf und Betrieb präsentieren

LF 2 Bild- und Tonaufnahmegeräte einrichten

LF 3 Bild- und Tonaufnahmen durchführen

LF 4 Bild- und Tonmaterial auswählen, bearbeiten und bereitstellen

Lernfelder 



Lernfelder 
2. Ausbildungsjahr

LF 5 Statische 3D-Elemente erstellen und bearbeiten

LF 6 3D-Modelle animieren

Zwischenprüfung

LF 7 Klangwelten realisieren

LF 8 Digitale Realitäten nach Kundenauftrag erstellen



Lernfelder 
3. Ausbildungsjahr

LF 9 Prototypen iterativ entwickeln

LF 10 Digitale Realitäten konzipieren und produzieren

LF 11 Immersive Medienprojekte konzipieren und realisieren



Lernfelder 



Umsetzung einer Lernsituation 
im 2. Ausbildungsjahr:

Projektorientierte Erstellung 
einer Lernumgebung für den 
Fachbereich Biologietechnik



BSGiM_2. Ausbildungsjahr  
Lernsituation_Eine Tulpe für Bio! 

Lernsituation – Eine Tulpe für Bio! 
Für den Fachbereich Biologietechnik des Beruflichen Gymnasiums an der  
Julius-Wegeler-Schule soll eine Tulpe als 3D-Objekt erstellt werden.  
Der Wunsch der Kolleg_innen des Biologiebereichs ist, dass Schüler_innen eine 
Tulpe von innen und außen mit der VR-Brille erfahren können und die  
Bestandteile der Pflanze kennenlernen. Ein entsprechendes Briefing liegt vor. 

Folgende Gruppen nähern sich auf unterschiedlichen Wegen dem Ziel: 
1. Erstellung der Tulpe durch Photogrammetrie und die

entsprechende Weiterbearbeitung
2. Bezug der Tulpe als 3D-Modell aus einer Datenbank und die

entsprechende Weiterbearbeitung
3. Erstellung der Tulpe durch eigens hergestellte Elemente im 3D-Programm

Infos zur Lernsituation 
• Die Lernsituation begleitet uns von Lernfeld 5 bis Lernfeld 8
• Die Aufgabenstellungen je Lernfeld bauen aufeinander auf
• Jede Gruppe steht während des Ausbildungsjahres in ständigem Austausch mit

den Auftraggebenden
• Die Handlungsprodukte je Lernfeld werden dokumentiert, gesichert und die

jeweiligen Arbeitsschritte reflektiert
• Konkrete Arbeitsaufträge findest du im jeweiligen Moodlekurs

Viel Erfolg! 

Lernsituation 



GiM-Arbeitsplatz



Ansprechpartner

| Simon Fingerhut-Beisel: simon.fingerhut-beisel@julius-wegeler-schule.de

| Christian Reif: christian.reif@julius-wegeler-schule.de

| Katrin Hering: katrin.hering@julius-wegeler-schule.de

| Jennifer Nollen: jennifer.nollen@julius-wegeler-schule.de

| Tillmann Oster: tillmann.oster@julius-wegeler-schule.de

| Heinz Sticha: heinz.sticha@julius-wegeler-schule.de





Standort Finkenherd

Besuchen Sie uns auf: www.julius-wegeler-schule.de
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Alle Informationen zum Mitnehmen

https://padlet.com/christianreif/m1uudxnta4ctz8th

https://padlet.com/christianreif/m1uudxnta4ctz8th


Scannen Sie den QR-Code Ihrer Wahl, 
damit wir uns von Ihnen verabschieden können.



Herzlichen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!


